INFORMAZIONI PERSONALI

ISTRUZIONE E FORMAZIONE
Attualmente

2018

2016-2017

9/07/2014-23/07/2014

COMPETENZE PERSONALI
Lingua madre

Altre lingue

Inglese

Francese

Competenze comunicative

Competenze organizzative e
gestionali

Curriculum Vitae Valeria Cristino

Valeria Cristino

Q )
¢ 3

D4

Sesso | | Data di nascita 2 | Nazionalita

Studentessa Ingegneria Informatica
Universita La Sapienza

Diploma Superiore voto 97/100

Liceo Scientifico “L. Spallanzani” Tivoli, Opzione Scienze Applicate

Certificazione ECDL
Livello base ed avanzato

Diploma of English - British Council
English Language Course attended at Chatham

[taliano

COMPRENSIONE PARLATO PRODUZIONE SCRITTA

Ascolto Lettura Interazione Produzione orale

LEVEL 4 LEVEL 4 LEVEL 4

Upper Intermediate (Level 4)

LEVEL 4 LEVEL 4

Livello scolastico

Livelli: AL/A2: Utente base - B1/B2: Utente intermedio - C1/C2: Utente avanzato
Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue

= Possiedo buone competenze comunicative acquisite durante corsi di teatro con I’Associazione
Arcobaleno e corsi di formazione con la Fondazione Mondo Digitale.

Buone competenze di gestione del tempo, consegna di materiale in date prestabilite, lavorare sotto
stress, organizzare pitch, gestire un gruppo di lavoro:

= leadership (responsabile di un team di 5 persone)
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Competenza digitale

Altre competenze

Patente di guida

ULTERIORI INFORMAZIONI

Pubblicazioni

Progetti

Riconoscimenti e premi

Partecipazioni

Dati personali

Curriculum Vitae Valeria Cristino

AUTOVALUTAZIONE
Elaborazione N Creazione di . Risoluzione di
delle Comunicazione A Sicurezza -
. - Contenuti problemi
informazioni

Utente avanzato Utente avanzato Utente avanzato Utente avanzato Utente avanzato

Livelli: Utente base - Utente intermedio - Utente avanzato
Competenze digitali - Scheda per 'autovalutazione

ECDL (standard e avanzato)
= buona padronanza degli strumenti della suite per ufficio (elaboratore di testi, foglio elettronico,
software di presentazione, software per database)
= buona padronanza di linguaggi di programmazione quali C++, C, Python. Conoscenze di base di
altri linguaggi.
= programmazione in Arduino
= HTML e CSS

= Scrittura

= Recitazione
= Fotografia
= Bricolage

B acquisita il 16/10/2017

= Articolo giornalistico per conto dell’Associazione Arcobaleno nel settembre 2016 con il ‘Notiziario
Tiburtino’

= Romanzi su piattaforma di self-publishing ‘Wattpad’
= Romanzo ‘Memories’ Thief’ edito con StreetLib

= Percorso di pre-accelerazione Phyrtual Factory indetto dalla Fondazione Mondo Digitale, carica di
team leader per il progetto N4M3

= Partecipazione al concorso Hacking Creativity - CreyonProject con ideazione di un gioco per Android
chiamato BrainWorlds. Il progetto € arrivato fra i 6 semifinalisti del concorso.

= Primo premio al’Hackaton ‘Hackreativity’ indetto dalla Fondazione Mondo Digitale ed inserito negli
eventi del Media Art Festival (28 aprile 2017)

= Primo premio al concorso “Una favola per bambini” con la favola ‘Il lupo Lollilo e la strega Gramigna’
(2006)

= Incontro di networking all’Ambasciata Americana (¢ stata invitata una delegazione femminile della
Fondazione Mondo Digitale) (28 settembre 2017)

= Maker Faire (€ stato presentato il progetto N4M3 insieme alla F.M.D.) (2 dicembre 2017)
= Partecipazione alla diretta della trasmissione Buongiorno Regione presso la F.M.D. (10 aprile 2018)

= Intervento alla Conferenza stampa di presentazione dell’edizione 2018-2019 del progetto Codingirls
indetto dalla Fondazione Mondo Digitale e dal’Ambasciata Americana. (4 ottobre 2018)

= Maker Faire Roma 2018, workshop area Kids “N4M3: Start to program. Start to play,” selezionato
durante la Call 4 Makers (12-14 ottobre 2018)

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196
"Codice in materia di protezione dei dati personali”.
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