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ProteinLab UTEM es parte del Digital Fashion
Week en Italia

Desde el 24 al 27 de Enero de 2019, en la ciudad de Roma, Italia se
desarrollara el evento “Digital Fashion Week”, en el marco de la Semana de la
Alta Moda de Roma.
En este contexto, el proyecto de Disefio de Vestuario y H < ' AA
Tecnologias Digitales denominado “M2M or Imitation of m E
Nature”, realizado en conjunto entre el Programa de Prospectiva 4 g c
e Innovacion Tecnolégica (ProteinLab) de la Universidad {‘q:i"' : o
Tecnologica Metropolitana (UTEM) y el disenador de vestuario {"—& E 21.27
Claudio Paredes, ha sido seleccionado para presentar sus 12 : J.“ : Krn‘,n':ll;;
looks que incluyen impresion 3D, corte laser y electronica. AN -
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M2M or Imitation of Nature es un proyecto colaborativo en

Diserio, Moda y Tecnologia que se desarrollo durante nueve meses entre ProteinLab y Claudio Paredes. La
coleccion integra el uso de las herramientas de fabricacion digital tales como impresion 3D, corte laser y
electréonica embebida, lo cual es aportado por el programa de la universidad en armonia con las técnicas

tradicionales de confeccion y disefio de vestuario de Paredes.
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Este proyecto fue seleccionado en el concurso “Digital Made”, de la fundacion del mismo nombre en conjunto

con AltaRoma (www.altaroma.it), organizaciones italianas enfocadas en el diseno y la tecnologia.

La coleccion M2M se presento por primera vez en
un desfile desarrollado en la UTEM, en el mes de
mayo del 2017. Ademas, se exhibio en agosto del
mismo ano en el evento de clausura de la Feria
Internacional de FabLabs FAB13, en el Centro
Cultural Gabriela Mistral GAM.

El objetivo de este proyecto es explorar las
potencialidades de la unién de moda y tecnologia

a traveés del uso de técnicas de disefio y desarrollo

de alta costura tradicional, en combinacion de las
tecnologias de fabricacion digital y electrénica
interactiva. Tecnologias como el corte laser, permiten la aplicacion de disenos, texturas y patrones dinamicos
y complejos directamente sobre la tela, asi como la impresion 3D facilita la creacion de elementos

biomiméticos los cuales se integran a las prendas.



Para el lograr el éxito de este proyecto ha sido clave el trabajo interdisciplinario y colaborativo con los
Departamentos de Disefio, Electricidad e Informatica y el apoyo de la Vicerrectoria de Transferencia

Tecnologia y Extension de la Universidad.




