Testata: pantografomagazine.com
Data: 22 luglio 2020

Pantografo

MAGAZINE

INNOVATION

Un gioco-Google per spiegare la
cybersecurity ai bambini. Ecco cos'e
Interland

Viaggio in un mondo immaginario dove fronteggiare hacker,
phisher e cyberbulli, per diventare bravi “cittadini” digitali

Si chiama Interland - che sta per Terra di Internet - il gioco online ideato da Google per
insegnare ai bambini frai 6 e i 13 anni a fronteggiare le “insidie” che si celano nel Web e a

comprendere quali sono i pericoli pitt comuni.

Messo a punto grazie a esperti di sicurezza digitale il gioco é stato lanciato a giugno ed é frutto
anche di quanto accaduto durante la fase di lockdown. «Con le famiglie che hanno dovuto
affrontare la nuova realta saltando fra lezioni e intrattenimento online e le vacanze estive alle
porte, anche i bambini trascorrono pitt tempo su Internet. Quale momento piu adatto per
insegnare loro i fondamenti su come vivere la Rete in modo piu sicuro?», spiega Google che ha
ideato il gioco nell’ambito del programma “Vivi Internet, al Meglio” — battezzato nel 2018 - che

punta ad aiutare ragazzi, famiglie e insegnanti a vivere il mondo online in modo piul consapevole.

11 progetto, promosso dal Safer Internet Centre — Generazioni Connesse nell’ambito delle
attivita di sensibilizzazione ed educazione all’'uso consapevole di Internet e delle nuove

tecnologie, vede in campo anche Altroconsumo relativamente alle iniziative dedicate ai genitorl.

«Il Web & un luogo straordinario, che ci permette di accedere a informazioni, sviluppare
conoscenze e rimanere in contatto con le persone in tutto il mondo. Ma essere bravi cittadini
digitali richiede consapevolezza, responsabilitd e impegno, tutte cose che non sempre sono
immediate per un bambino - spiega ancora Google — lo sanno bene genitori e docenti, che ogni

giorno aiutano i pit piccoli a prendere decisioni, essere responsabili e gentili nel mondo online».
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Interland € un gioco interattivo gratuito che si snoda attraverso
quattro territori immaginari in cui i bambini devono fronteggiare
hacker e phisher - truffatori che cercano attraverso azioni
ingannevoli di rubare informazioni personali e anche denaro -
ma anche cyberbulli, haters e personaggi insidiosi.

Nel “Fiume della realta” i bambini imparano a non cadere nelle trappole del web, nel “Regno
cortese” si impara la gentilezza nell’'interazione con gli altri internauti e a bloccare gli
atteggiamenti negativi sul web e riportare la pace. Nella “Torre del tesoro” si impara a mantenere
al sicuro i “tesori” piu preziosi, le informazioni personali. Sul “Monte responsabile”, la citta
montuosa di Interland, si possono incontrare gli altri abitanti, ma bisogna fare attenzione a cosa
condividere e con chi, perché le informazioni viaggiano veloci e ¢’¢ sempre un “chiacchierone”

che le condivide senza controllo.

INT=ZRLAND : INTZRLAND v INT=RLAND

contenuti e strumenti che consentono di insegnare ai ragazzi i concetti di base di sicurezza e

cittadinanza digitale.

Qui, per iniziare a giocare a Interland.
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