
Direttore Generale Fondazione Mondo Digitale - Roma
www. mondodigital e.org

L'innovazione è un gioco per tutti

Mondo Digitale è nato nel 2oot come

Ccnsorzio e dal zco6 è una FonCaziane.

detenuia da Conrune di Roma, Regitne Lazio

e un pocl dl azÌende nei settori delle

Tele.onunrcazìor e dei Se n", zi.

Nel prsp1l9 Consig"o al'ov?i a perscnaggr

di elevatìssirno profilc, quali il Presldenie Tuilìo

De t\,4auro, gÌà Ministro della Pubbiica

lstruzione. Direttore Generale è Mirta Michilli.

L'evento piu importante organizzato dalla

Fondazione è il GlobalJunior Challenge {GJC),

concorso internazicnale a cadenza bÌennaie,

che Autodesk ha significativamente sostenuto

nell'edÌzicne zooT in qualità di sponscrtecnico
per le tec^ologie di 3^in37;6^..

,Sono stati premiati
102 progetti che
rmpregavano nuove
tecnologie a fini
educativi, su 6oo
partecipanti da ogni
parte del mondo, con
I'Alto Patronato del
Presidente della
Repubblica ltaliana.
<ll concorso promuove il rucio strategico

delle nuove lecnologìe nella circolazione delie

conoscenze, nel la cooperazione i ntercu lir-i rale

e neiia riduzione del dìvarÌo sociale - ha spiegato

Silvia Ceiani, Junìor Challenge Project

llanager - e senz'altrc il conirib'Lrîo diAutodesk

in favcre dell'Fducation ci aiuta a innalzare

ii livello tecnologlco'scientifico della iormazione

in ltalia. Crediar-no che i beneíici che

prcvengono da conoscenze, nucve tecnclogie

e ir:ncvazione debbano andare a ,",antaggic

dì tutti, senza dÌscriminazioni. La Fondazione

diffonde la cultura scientifica tramite I'lCI
per migliorare concretamente la vita delle

persone. Lavcriamo al l'i ntersezione dÌ quaitro
granCi aree. innorrazicne, istruzicne, inclusione

e ia diffusione di valori culturali dl base>.

L'aitività di lsli'uzione tramite ICT à quindi il ll
rouge fra le attività di l,4ondo Digitale ccme le

"Seitinrane tematÌche" romane ; selezionate le

scuoie leader, i casÌ d'eccellenza, si invitano glì

studenti degÌi altri lstituti a visltarle per cieare

la socializzazione delia conoscenza. inoltre,

si promucrre l'insegnamento del computer ad

a nziani, stucienti diversamente abÌ lÌ, i m m igrati.

Un accorCo con la Digital MedÌa Auihority

di Singapore ha dato vÌta a ben cento progetti

e a un workshop deciicatc a "Le animazioni

in 3D, un modc rivoluzionario dÌ iare scuola

e comunicare".

La Fondazione opera in parallelo per cambiare

I'approccio scolastico al le nuove tecnologie:
<Fducatcri e dccenti hannc consideraio a lungo

le tecnclcgie nruitimediali come strumenii

funzionali sclo all'intrattenimentc e allo

svago - afferma ii Direttore Generale, llìrta
MÌchilli 'al contrario, glà da qualche anno"

le scuoie romane stanno sDerimentando

le risorse del gioco multimediaie come

strategie abitualr di apprendimento.

Con il progetto "SettÌmane tematiche"

abbiamr Cedicato incontrì al ruolo

educativc e didattico dei videogame e

delle animazioni multimediali. Con il GJC,

prcmuo';iamo un uso consapevole de la

tecnologÌa cligitaie, che diventa una risorsa

sirategica per combatiere oltre al digiial

gap anche il cuitural dìvide. La scuola su

questo fronte può e deve giocare un ruolo

fcndamentale.

Scoprire l'uso responsairrle e cooperativo

delie tecnoiogie è anche il modo miglìore

per prevenire pericolose derìve, come il

eyberbullismo>.

Alla quinta edizione del GJC, nelzoog,
potranno parlecipare scuole e università,

islituzìoni pubblìche e privaie, cocperatÌve

e associazioniculturaii, Ìmprese e privati

cÌtiadini. i progetii der.,ono prevedere l'usc

delie nuove lecnologie, internet, realtà

rrii'tuale e sistemi muitimedialÌ, a fini

rducativÌ.


