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ﬁ Apprendimento ‘ Intelligenza multitasking | Fab-lab di classe ]

A scuola scatta
I'ora digitale

Robot, sensori, stampa 3d:
dove la didattica segue vie
non convenzionali, gli

alunni protestano. Perché

al sabato non ¢’e lezione
di Guido Romeo

& [bambininon sonowvasivuotidariempire
di saperi, ma costrattori attivi della propria
conoscenz. Lintuizione di Jean Piaget, pa-
dre del costruttivismo, ¢ figlia di un mondo
completamente analogico, ma oggi vive una
nuava vita anche grazie al digitale, spesso
correggendone le derive. «La psicologia co-
gnitiva ciha mostrato che, attraverso il mul-
titasking il digitale espande la capacita dei
ragazzi di fare collegamenti tra oggetti e
processi diversis osserva Silvano Taglia-
gambe, autore insieme a Roberto Mariglia-
nodiUnideadiscuola, inuscita per Tomboli-
nieditore amaggio, «ma gli stessistrumenti
riduconolacapacitidiconcentrazione suun
singolo argomentos.

Larisposta al problema Tagliagambe I'ha
messa in campo I'anno scorso con Mavvio a
CagliaridiUpschool, lascuola primariapari-
taria che conta due classi, una prima e una
seconda. «Il modello € ispirato a esperienze
gia avviare in Nord Europa come la Vittra
School Telefonplan di Stoccolma - spiega
Tagliagambe, cheédirettoredel progettodi-
datticodiUpschool - ma ha anche solide basi
perché per diversi anni abbiamo testato il
nostro approccio in quattro scuole dellin-
fanzia cagliaritane, con ottimi risultatis.
Upschool, ospitata inuna bella villa gooesca
conun ampico parco proprio nel cuore diCa-
gliariedecisamenteunascuoladiversa dalle
altre. Qui dove cul motto ¢ «Designed in
[taly, inspired by the worlds, le tecnologie
digitalisonospintissime e sivadaitabletalle
Lim collegate al Kinect e alle starmpanti 30,
maun'attenzione particolare & dedicata alla
capacita di concentrazione degli alunni.

La mattina si inizia con esercizi di yogae
maolte attivita all'aperto mirate afaresplora-

re lo spazio. 1l risultato & un posto in cui il
concerto rradizionale di classe viene sosti-
tuitodaquellodilaboratorioe dove ibambi-
nipossonosentirsiliberidicuriosare, esplo-
rare e approfondire. «Non si tratta di con-
trastare [ processi innescati dall'uso del di-
gitale ma di riequilibrarli» sottolinea
Tagliagambe, «perchécideveessereunrap-
portotra processicognitivie gliartefattitec-
nologiciche proponiamaoloros. Unesempio
&lapproccioallastampa 3D propostodalUp-
school, che vede i bambini coinvolti fin dal
montaggiodegliapparecchiperché colgano
le funzioni dei diversi componenti e possa-
noriflettere sucosapotraomenoimpedirne
il funzionamento. E un momento impor-
tante perché intorno al 30 Upschool ha svi-
luppato un intero percorso didattico che
parte dalla progettazione indigitale dell’og-
gettocheognialunnovuaole produrre conun
kit Arduino.

L'alunno € sempre accompagiato ma r1a-
ramente corretto, perché stara a lui valutare
glieventuali problemi che sorgeranno in fa-
se di stampa e quindi tornare indietro per
correggere il progetto. « Cisonoore dedicate
al fab-lab, ma siintrecciano con quelle delle
altre materie perché per progettare un og-
getto sono spesso necessarie conoscenze di
matematica o di musica, se 51 punta per
esempin a stampare un flautos.

Lesperimento di Upschool, iniziato lo
scorso settembre sta avendo talmente suc-
ces50 che alcuni bambini sisarebbero perfi-
nolamentatidella chiusuradellascuolail sa-
bato, e Alberto Melis, il giovane imprendito-
resardoche halanciato il progetto pensa gia
anuove aperture. [lmomento nen potrebbe
essere pil propizio perché nella scuola ia-
liana & stata finalmente riconosciuta la figu-
ra dell’animatore digitale, i somo diversi
fondi Pon per sostenere nuovi progetti.

«Eunmomento molto stimolante per chi
vuole progettare una didattica che integrail
digitale perché ¢’¢ un’esplosione di nuovi
prodotii e strumentis» asserva Plieluigi Lan-
Zarini, fondatore ¢ amministratore delega-
todiCampusstore che distribuisce moltissi-
mi prodotti tra i quali anche la linea Lego
education, {l cui Story Starteré stato incoro-

nato dall'Education Resources Awards a
Francoforte. «Lego & statala prima azienda
ad aprire la strada per prodoi educativi ri-
voltiallascuola, che permettonodi confron-
tarsiconunsoftware per progettaree maga-
riprogrammare unattuatore per peicostru-
ire con mattoneind fisicle integrare motori-
ni elettricis. L'intuizione dell’azienda
tedesca & stata azzeccatissima se si pensa
cheil prodottorappresenta appena un terzo
del fatturato del suoramoeducational, dove
invece la ferta pii importante & rappresen-
tara dalla formazione offerta dalla Lego
Academy. Maolte scuole adottano diretta-
menteiprodotti e formanao i propri docenti,
ma una soluzione molto frequente & anche
appoggiarsia strutture come la Fondazione
Mondo DiEit‘ﬂ|E a Roma o i vari Talent Gar-
den e CoderDojo che offrono workshop de-
dicatialle classi.

Oltreai giganticome Legocisonoperdan-
chenuoviplayer. Unesempio e Primotoys,la
startup londinese di due ragazz=i sardi che
propone Cubetto, un piccolo robot inlegno
{a forma di cubo appunto) che permette ai
giovanissimi di esplorare i ridumenti della
programmazionediunrobotanche primadi
saper leggere. Si programma con pezzi di
plastica colorati e senza regole rigide per
scnprire ChE, SENZA NeMMENO ACtOTgerse-
ne, sista giocando con algoritmd e funzioni.
Un'altrainiziativa di grande successo e Nao,
unrobotantropomorgo che sara presentato
in Italia a fine maggio alla Fondazione Goli-
nelli di Bologna, e che, nonostante I'appa-
renzamolto giapponese & uscito dai labora-
tori francesi della Aldebaran robotics € sta
attenendo ortimi risultati anche nellintera-
gone con pazientl autisticl. 11 futuro della
scuola & in costruzione,
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