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SCUCLA. 'SHARE SCHOOL': UN PROGETTO PER L'INNOVAZIONE DEL FUTURC/ FOTO

L'INIZIATIVA PROMOSSE DA FONDAZICONE MONDO DIGITALE E OLIVETTI

(DIRE) Roma, 1 feb. - La scucla italiana si rinnova con il
progetto 'share school', un'iniziativa promossa da Olivetti e
Fondazione Mondo Digitale per accelerare la trasformazione
tecnologica nelle aule. Riwvolto a studenti e docenti, il
programma di innovazione abbraccia molte attivita', dai
laboratori di robotica ai percorsi didattici immersivi, dal
coding sperimentale fino ad una maratona di sviluppo per
progettare una didattica 4.0.

"In un'epoca di rapidi cambiamenti e trasformazioni complesse,
la formazione &' uno snodo cruciale— dichiara Mirta Michilli,
dirsttors generale della Fondaziones Mondo Digitale,
l'organizzazione che coniuga innovazione, istruzione e
inclusicne. E nella sua sede romana (via del Quadrarc 102) che
sara' inaugurata la "Palestra dell'Innovazione', un nuovo spazio
in cui prenderannc vita tutte le iniziative del progetto,
sviluppato insieme ad Olivetti, l'azienda italiana che opera nel
settore dell'informatica.

"Da sempre Olivetti ha una forte attenzicne wverso i1 giovani e
punta su di loro- afferma 1'Ad di olivetti Antonio Cirillo-
questa iniziativa rappresenta un ulteriore step per sostenere e
diffondere le competenze digitali negli istituti di ogni ordine e
grado. E un progetto innovativo e di grande respiro- prosegue-—
che partira' con il coinvolgimento delle scuole sul territorio
nazionale, si estendera' nell'ambito della Milano Digital Week e
sara' infine protagonista della RomeCup".

Saranno oltre 1.500 gli studenti e i docenti coinvolti nella
sperimentazicne, che avra' come oggetto piattaforme di e-learning
e percorsi didattici immersivi sulle competenze del futuro. Con
il kit 'microninja' di Oliwvetti, anche i bambini della scucla
primaria potranno avvicinarsi alla programmazione in modo
divertente, trasformandosi in protagonisti attivi della
tecnologia.

Inoltre, a marzo, una maratona di programmazione di otto ore
coinvolgera' team di studenti, docenti, maker e creativi, che
lavoreranno insieme allo sviluppo di processi e prodotti per una
didattica 4.0, trasversale, multidisciplinare e persconalizzata.

Infine, in occasione della RomeCup 2019, la manifestazione
annuale dedicata alla robotica in programma dal 2 al 5 aprile,
sara' allestito uno spazio Clivetti Scuola Digitale, con
laboratori gratuiti e dimostrazioni pratiche. Tutte le attivita'
saranno accompagnate da una campagna di comunicazione, che dara’
voce e volto al protagonisti della trasformazione digitale nella
scuola.

(adi/ Dire)
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