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Il robot centravanti e quello ballerino
l'ultima generazionein mostraa Roma

Presentati dalla fondazione Mondo digitale i pili recenti sviluppi della sensibilita e della versatilita delle
macchine-uomo: si moltiplicano le applicazioni utili in un’infinita di settori e intanto crollano i prezzi

| robot nel 2050
giocherannio contro la
squadra di “umani”
campione del mondo

Il costo def lavoro si azzera
“Produzione con | robot rispetto agli aperal; -
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iocanoacalcio, danzano, soccor-

rono chi & in pericolo, supporta-

no i disabili nella riabilitazione
medica: sono i robot di ultima genera-
zione protagonisti del Trofeo Interna-
zionale Citta di Roma di Robotica, gio-
vedi scorso all'lris Galilel. L'iniziativa,
organizzata dalla Fondazione Mondo
Digitale, hacoinvoltoscuole, ateneiela-
boratori scientificiche hanno presenta-
toprototipidiingegneriaroboticainno-
vativi, «Introdurre la scienza robotica
nelle attivita didattiche & una scelta op-
portunaperlenuove generazioni, spie-
ga Mirta Michilli, presidenta di Mondo
Digitale. «Programmando un robot si
approccianodiscipline qualimatemati-
ca, elettronica, fisica, in maniera origi-
nale e divertente. Lo scopo dell'iniziati-
va & avvicinare i pii1 giovani agli studi
scientifici, affascinandoli e offrendo lo-
10 la possibilita di presentare i loro pro-

del ritmo, naturalezza di movimenio,

. capacita interpretativa, valutati da una

giuria di coreografi ed esperti diteatroe
musica. Infine, per la prova dei robot-

soccorritori-sono state preparate delle
simulazioni di situazioni d'emergenza:
percorsi ostacolatt da dossi, detriti e
sirettoie, tra cui il robot individuava la
persona in difficoltd portandola nella
zona-salvataggio. Un perfezionamento
dellemacchineutilizzatenellaricercadi
superstiti a Ground Zero.

«] costi delle macchine sono abba-
stanza bassi {dai 500 ai 3000 euro, ndr)

per permetiere alle scuole e agli enti in-

teressati di non dover affromtare grosse
speser, spiega Stefano Nolfi, capo dell'i-
stitute di Scienze cognitive e Tecnologi-
chedel Corx, cheha presentatoilsuoBe-
stbot: «E un’applicazione che permette
di insegnare al robot un determinato
compaortamento senza doverlo prepro-
grammare ma agendo direttamente sul
suo0 “sistema nervoso” con algoritimi



getti al pubblicow. L'incontro si & svolio
induearee, unadedicataalle gare traro-
botehacoinvolto studentigiovanissimi,
e una dimostrativa dove le universita
hanno esposto androidiutili ai fini della
medicina hi-tech, dell'ecolpgia, della

" biomedicina, dell innalzamento diqua-
lita della vita. -

La finalith del tutio era tecnologica: si
trattava di fare il punto sul perfeziona-
mento dei robot, che effettivamente
non finiscono di sorprendere. Nell'area
“gioco” le categorie erano sono tre, Soc-
cer,DanceeRescue. I calciatorieranoal-
timenodiunmetro, pesavanoun paiodi
chili, giocavano con un pallone che
emetteva raggi infrarossi e rispettavano
il fair play grazie a sensori e bussole che
liorientanoversolaportaevitandodiur-
tarsi. Entro il 2050 una squadra di robot
automi, ha deciso la Fifa, giochera con-
trolasquadravincitricedell"ultima cop-

- pa del mondo. Per la categoria Dance e

genetici e simulazioni varie, facendogli
acquisirecapacitarecettive ecognitives,
Una volta addestrato il proprio robot &
possibile incontrarsi online con
altri“allenatori” efarsfidaretralo-
1o le proprie creature per miglio-
rarli. “Wandbot” invece, & un gio-
co che coinvolge sempre i robot
ma serve per stimolare le abilita
cognitiveemotorie “umane”, rea-
lizzato dal Laboratorio di Cogni-
zione naturale e artificiale della
Federico IT di Napoli in collaborazione
conl'lstituto discienze della cognizione
del Cnr: sullo schermo del pc appaiono
delle domande, elerisposte sono scritte
susupporti disposti nell'areadi gioco. Il
giocatore risponde ponendo una bac-
chettasullarisposta, se & esattai sensori
nascostinellabacchettafanno muovere

il robot collegato versoil traguardo.
C'era poiil “naso” artificiale inventa-
to da Arnaido D'Amico, Responsabile

del Dipartimento di ingegneria elettro-
nica-Gruppo sensori e microsistemi di
Tor Vergata: «E in grado di sentre gli
odori, grazie a sensori realiz-
zati con composti chimici,
Unavoltaincamerati, ne for-
nisce una mappatura distin-
guendo tipoedintensita. Ein
sperimentazione presso al-
cuni ospedalie si 2 dimostra-
to capace di riconoscere pa-
tologie come il cancro pol-
monare odorando il malato, un sistema
noninvasivo perchédel uttoesternoal-
I'organismo». lirobot, piti piccolodiuna
scatoladascarpe, statomandato in or-
bita per odorare lo spazio: tra le sue uti-
lizzazioni c'e1'analisi dell ‘aria, oltre che
dei cibi e dei liquidi.
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