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L'ECCELLENZA DELLA ROBOTICA TORNA A ROMA: PARTITA LA ROMECUP 2015

All'istituto di istruzione superiore 'Leonardo Da Vindi' é partita questa mattina la Romecup 2015, l'iniziativa - giunta alla nona edizione - che ha I'obiettivo di far scoprire le opportunita industriali offerte dalla
robotica industriale e di servizio ma anche trasmettere competenze chiave ai giovani

ROMA - L'eccellenza della robotica torna a Roma., Allistituto di istruzione superiore ‘Leonardo Da Vinc" &' partita ferf mattina [a Romecup 2015, [iniziativa - giunta alla nona edizione - che ha [ obiettivo di far
scoprire le opportunita industrial offerte dalla robotica industrizle & di servizio ma anche trasmetters competenze chiave ai giovani,

"Sona f protagonisti di oggi e sopratutto del futuro - ha detto Paolo Masini, assessare alla scudla di Roma - & un'iniziativa alla quale puntiamo molto, insieme a mendo digitale stiamo facendo un qrande lavoro
2 invito tutti | giovani a partecipare, Vogliamo dare una grande opportunita ai ragazz, anche di apertura mentale, perché i dati di dicono che il 65% degli studenti fara un lavero che ancora non & stato

‘ ? Protagonist! indiscuss! della manifestazione gl studenti che durante il convegno d apertura ‘Robotica, start up e tecnologia hanno presentato  loro progetti
4
LY
4 inventato pertanto [a responsabiita di chi governa la cosa pubblica & importante. E pol - conclude - come ha ricordato pid volte Luigi Berlinguer a scuola bisogna anche divertirsi”

liceo Democrita’, ITts ‘Pacinott Archimede', ITtis ‘Gallef, ITts Faraday’ di Roma e |t Volta"di Frosinane hanno dunque raccontato alle aziende, alle start up, ai centri di ricerca, alle universita quanto
sono riusciti a realizzare nelle loro scule, Contemporaneamente gl spazi dellistituto Da Vinel sf sono trasformatt da semplici aule a [aboratort e aree espositive, Studenti di ogni eta hanno infatti 2 possibilita di partecipare, da oqgifino al
27 marzo, oltre che alle competizioni, anche alle ativita interattive, alle esibizioni di robotica nonché di visitare stand di aziende, centri di ricerca, universita e istituti scolasticl.

Ala gara vera e propria partecipano 109 squadre provenienti da 11 regioni itaiane, Le categorie della competizione sono: soccer, dance, rescue, explorer e cospace theatre, Venti invece | [aborator interattivi per scoprire la robotica in
tutte le sue appicaziont: dal coding alla simulazione e automazione industriale, In tatale sono 2500 glf student, dalla scuola dellinfanzia alle superior, che parteciperanno ai laboratorf nelle tre glornate, Liniziativa - promossa da
Fondazione mondo digitale - si concludera venerdi con la premiazione def vincitori in Campidogiio,



