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Robot, stampanti 3D e tutor
ecco la palestra dell’'mnovazione

UNEDIFICIO IN UN QUARTIERE
PERIFERICO DIROMAADIBITO DALLA
REGIONEALABORATORIO COLLETTIVO
DI SPERIMENTAZIONE HI-TECH: QUISI
IMPARA, DICONO I CREATORI, NON
SOLOAPRODURRE CONGEGNIMA
ARISOLVERETPROBLEMIIN GRUPPO
Eleonora Mariotti

Come ilmondoee le nuove tecnologie
si evolvono, cosi cambiano i mestie-
ri. Per questonasce “Phyrtual-Palestra del-
LInnovazione™: unlaboratorio nel quartie-
re del Quadraro a Roma dedicato, in pit
amblentl all'incontro tra “vecchi” e “nuo-

vi” professionisti, La Palestra & a disposi-
zionedeg]i studentidellescuoleodelleuni-
versita e di esperti in tecnologia delle im-
prese. Scopo dell'operazione, realizzata
dalla Fondazione Mondo Digitale della Re-
gione Lazio, ¢ | diffusione dell'mnovazio-
ne come stimolo alla crescita professiona-
le. llmesescorso, peresempio, éstato crea-
to un “abito” speciale nel FabLab della Pa-
lestra, suun’ideadeglistudentidell'indiriz-
20 Abbigliamento e moda dell'istituto tec-
nicoDiazcon!'aiutodi makersspecializzati
in software e hardware, in collaborazione

conlasartoria Borghetti. L'abito, presenta-

toal Makers FairediRoma, unisce tradizio-

nesartorialeartigianaleeinnovazione. Uti-

lizza macchinari come il laser cutter e ma-

teriali come plexiglass, legno, alluminio e

tulle: & ricoperto di punti luce a led blu e

bianchi che siilluminano a tempo di musi-

cagrazieall'utilizzodella scheda Intel Gali-

leo. :

AlfonsoMolina, docente diStrategie del-

le tecnologie all' Universita di Edimburgo e
direttore scientifico della
Fondazione MondoDigita-

le, crede nell'idea come

«educazione perla vita», Ci

sono, spiega, tanti conte-

nuti: «La conoscenza stan-

dardizzata della scuola e

dell'universita, competen-

zecomelacreativitd, lalea-

dership e il lavoro di squa-

dra che sono cruciali per il

successo nella vita ma an-

coranonintegrateall'inter-

no dellaformazione, e valo-

ri quali integrita, onesta e

solidarieta». Con questo

percorso si arriva alla solu-

zione dei problemi «com-
prendendo le dinamiche e attrezzandosi
per portare a termine il proprio obiettivo».
Insomma, una “palestra”, completa di
strumenticomestampanti3D, componen-
tielettronici, saldatori da banco, i gia ricor-
datilaser, e software open source comeAr-
duino.Oltreal FabLab, c'2il Roboticcenter
doveigiovanipartecipanogratuitamentea
lezioni di robotica e di programmazione.
Vengono utilizzati anche kit didattici per i
piccoliconApeRobot. Cisonopoil Activity
Spacedoveconesercizifisici, mentaliegio-
chisiinsegnaalavorareinteam, el'ldeation
Room, uno spazio ideato per favorire la
creativita, | innovazionee!'imprenditoria-
litacon]'uso peresempiol'impiego dimat-
toncini della Lego per costruire visivamen-
te una situazione e cercare nuovi possibili
scenari € nuove possibili soluzioni. L'idea
della palestraéstata ripresa dal Miur come
parteintegrantedellapropostadelgoverno
Renzi "La Buona Scuola”, con I'intento di
invitare le scuole a riprodurre al loro inter-
nounambiente simile.

©AIPRODUIZIONE RISERVATA.

Il gruppo della
“Palestradella
innovazione":
al centro
I'abito hi-tech,
tutt'intorno

i “makers”
coordinati

da Alfonso
Molina
(quarto

da sinistra)



