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  (AdnKronos)	
  -­‐	
  Ict:	
  Fondazione	
  Mondo	
  Digitale	
  apre	
  seconda	
  'Palestra	
  	
  

innovazione'	
  a	
  Roma	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  Nascer‡	
  a	
  Roma	
  la	
  seconda	
  Palestra	
  dell'Innovazione	
  'firmata'	
  dalla	
  	
  

Fondazione	
  Mondo	
  Digitale.	
  Dopo	
  il	
  successo	
  della	
  prima	
  esperienza,	
  	
  

alla	
  Citt‡	
  educativa	
  di	
  Roma,	
  anche	
  il	
  Municipio	
  XI	
  Arvalia	
  Portuense	
  	
  

decide	
  di	
  puntare	
  sul	
  modello	
  di	
  innovazione	
  e	
  inclusione	
  digitale	
  	
  

della	
  Fondazione	
  per	
  rilanciare	
  lo	
  sviluppo	
  del	
  territorio	
  e	
  per	
  	
  

offrire,	
  soprattutto	
  ai	
  pi˘	
  giovani,	
  attivit‡	
  di	
  formazione	
  e	
  	
  

opportunit‡	
  occupazionali.	
  L'hub	
  cittadino,	
  dedicato	
  allo	
  sviluppo	
  di	
  	
  

nuove	
  professionalit‡	
  e	
  ai	
  progetti	
  pi˘	
  innovativi,	
  trova	
  casa	
  nella	
  	
  

ex	
  scuola	
  media	
  Quartararo	
  in	
  via	
  della	
  Magliana	
  Nuova.	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  La	
  prima	
  Palestra	
  dell'Innovazione,	
  ideata	
  da	
  Alfonso	
  Molina,	
  	
  

direttore	
  scientifico	
  della	
  Fondazione	
  Mondo	
  Digitale,	
  Ë	
  attrezzata	
  	
  

con	
  diversi	
  spazi	
  tutti	
  pienamente	
  operativi:	
  dal	
  fab	
  lab,	
  laboratorio	
  

di	
  fabbricazione	
  digitale	
  costruito	
  secondo	
  le	
  indicazioni	
  del	
  MIT's	
  	
  

Center	
  for	
  Bits	
  and	
  Atoms,	
  all'Immersive	
  Lab,	
  ambiente	
  di	
  ricerca,	
  	
  

sviluppo	
  e	
  formazione,	
  dotato	
  di	
  tecnologie	
  pionieristiche	
  per	
  lo	
  	
  

studio	
  dell'immersione	
  sensoriale	
  ed	
  emozionale	
  di	
  vecchi	
  e	
  nuovi	
  	
  

media.	
  Laboratori	
  interattivi	
  e	
  ambienti	
  digitali	
  offrono	
  esperienze	
  	
  



	
  

	
  

	
  

di	
  apprendimento	
  coinvolgenti	
  per	
  ogni	
  et‡.	
  (segue)	
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