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Una Palestra dell'Innovazione in ogni Municipio

L'idea & quella di avere una Palestra dellinnovazione in ogni municipio. Il modello a cui ispirarsi per la
realizzazione € la Palestra dell'lnnovazione realizzata al Quadraro (municipio VII) dalla Fondazione Mondo
Digitale.

Le aule di questa palestra che "allena le menti all'innovazione" permetiono di apprendere e sperimentare
in vari campi: dalla fabbricazione digitale agli effetti visuali, dal gaming alla realta immersiva, dalla
robotica all'lnternet delle cose. Ed & uno spazio aperto al territorio in cui cittadini di tutte le eta si
incontrano, mettono in pratica le loro idee, si scambiano esperienze e crescono insieme.

Per avere una Palestra in ogni Municipio si potrebbero valorizzare e attrezzare spazi gia frequentati dai
cittadini, come le scuole o le biblioteche, e fari vivere di vita nuova trasformandoli in punti di riferimento
per i cittadini di tutte le eta. Ogni porzione di territorio, in questo modo, potrebbe avere un luogo dove |
cittadini:
= hanno a disposizione strumenti € macchine tecnologicamente avanzate (stampanti 3d, software per
la realizzazione di videogiochi o per la produzione di effetti visuali...)
= acquisiscono competenze digitali
« meftono a disposizione le loro competenze digitali
» pOSsON0 accedere a degli ambienti dove confrontarsi e dare vita ai loro progetti, partendo dalle
esigenze stesse del territorio
« possono creare reti di collaborazione, incontrando altri cittadini che hanno competenze
complementari

L'obiettivo & quello di avere in ogni punto della citta, dalla periferia alle zone centrali, una fucina di
innovazione che si alimenta di idee sempre nuove grazie all'incontro di cittadini con efa, esperienze e
competenze estremamente diverse tra di loro.



