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MONDO
DIGITALE,
SCUOLA
DI VITA

ad abbandonare gli studi &il 15 per cento dei
ragazzi. Percentuale che svetta al 24.3 in
Sardegna, al 22,2 in Campania, al 19,9 in Pu-
glia. Eci ponein fondo allaclassifica europea,
dove la media & dell'11,7. Si tratta di percorsi
scolastici accidentati, scanditi da bocciature
e interruzioni che nascono per lo piu da si-
tuazioni sociali svantaggiate, storie di po-
verta, disoccupazione, disgregazione fami-
liare, malattie... Quel che emerge da un'inda-
gine appena condotta da WeWorld, ong che
nel mondo si occupa di ragazzi e donne in
difficolta, & che sempre pit spessochiabban-
dona la scuola va poi a ingrossare le file dei
cosiddetti Neet, i giovani Not in Education,
Employment or Training, che non studiano,
non lavorano, non seguono corsi di forma-
zione (la ricerca Ghost & su weworld.it). Un
esercito sempre pitimponente di 2 milioni di
ragazzi: una vera EIMEIgenza sociale.
Da contrastare a monte, con inter-
venti sul territorio, sulle famiglie, sulle scuo-
le. Ma anche con un messaggio innovativo,
accattivante per giovani che ormai vivono
navigando sul web e via internet imparano,
comunicano, si esprimono, scoprono il mon-
do. Il messaggio che le nuove tecnologie pos-
sono diventare uno strumento prezioso di
crescita e sbocco nel mondo del lavoro. A
proporio & un programma avviato a Roma da
Google e Eondazione Mondo Digitale proprio
per studenti in crisi e Neet scoraggiati (tra i

lavori e offre - gratis - una formazione pro-
fessionale fatta dinuove competenze digita-
li, ma anche di nuove risorse esistenziali:
capacita di risolvere i problemi, lavorare in
squadra, esprimere la propria creativita...
Unasettimana di corso, dal lunedi al venerdi,
e quattro laboratori in cui si impara a creare
un po' di tutto, dai videogiochi interattivi
all'animazione tridimensionale alla realta
virtuale. Per info e iscrizioni: mondodigitale.
org e innovationgym.org. Gia nei primi sei
mesi hanno partecipato, da tutta [talia,
2.841 Neet e oltre 8 mila studenti. Le loro
storie, la scoperta di nuovi interessi e nuove
idee, sono sul sito della Fondazione.



