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Inizia il Media Art Festival, RUFA conferma
la partnership

Dal 27 al 29 aprile torna il Media Art Festival, l'iniziativa, coordinata da Valentino Catricala e promossa dalla Fondazione Mondo Digitale, dedicata
all'intreccio tra arte e tecnologia. | battenti si aprono giovedi 27 aprile alle 11.00 al Maxxi, dove & prevista la conferenza inaugurale. Dopo questo primo
appuntamento si alterneranno moltissimi eventi. Tutto all'insegna della scoperta e dell'approfondimento.

Anche quest'anno RUFA ¢ partner e in virtu di questa collaborazione i nostri studenti si occuperanno della documentazione foto/video di tutte Le fasi del
Festival. Non solo: RUFA ospitera anche un workshop con l'artista Josephe Delappe (in programma alla sede RUFA del Pastificio Cerere venerdi 28 aprile
alle 15.00).

Focus di quest'anno & Path Toward Human Sustainability che punta l'attenzione sulle sfide che nel XXI secolo stanno trasformando in profondita non solo la
nostra societa dei consumi ma anche il suo assetto culturale. Ecosostenibilita, intelligenza artificiale e genetica sono temi che investono anche la sfera di
interesse degli artisti che esporranno al MAXXI nella mostra intitolata The power to change the world nell'insolito ruolo di changemaker, sperimentatori di
nuovi processi e sinergie per lo sviluppo sostenibile. Ma il museo non ¢ l'unico spazio ad accogliere le iniziative del festival, che si divideranno tra
'’Accademia di Belle Arti di Roma, la RUFA - Rome University of Fine Arts e la Palestra dell'lnnovazione della Fondazione Mondo Digitale.

La rassegna coinvolge quest’anno artisti di rilevanza mondiale, dall'israeliana Sigalit Landau all’americano Joseph Delappe, e si inserisce nell'ambito di una
serie di festival europei, come Article Biennial di Stavanger (Norvegia) e Spectra Aberdeen's Festival of Light (Scozia). Tante, inoltre, gli eventi collaterali:
conferenze, incontri, attivita didattiche tra cui Carbon Footprint attraverso le digital art che unisce artisti, fisici e studenti delle scuole superiori per la
creazione di prodotti scientifico-artistici legati al concetto di sviluppo e sostenibilita o Hackreativity, una maratona informatica per gli under 35.



