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Monselice - Conselve

I ragazzi del Cattaneo vincitori al "Global Junior Challenge",
Roma 2017

| giorni mercoledi 25, giovedi 26, venerdi 27 oftobre I'istituto Cattaneo-Mattei & stato rappresentato a Roma da alcuni
studenti nel concorso “Global Junior Challenge”.

Leonardo Bettini, Marco Voltan e Tommaso Carraro delle classi 3" e 5" hanno presentato il progetto “BYOEG", in
particolare i mondi virtuali di astronomia e fisica-sport.

Nel contesto del concorso internazionale I'obiettivo era di esporre progetti per I'utilizzo innovativo delle tecnologie
nell'educazione: hanno partecipato con entusiasmo moltissime altre scuole di tutte le eta come ad esempio la scuola
primaria G. Guinizzelli di Castelfranco Emilia che ha collaborato alla realizzazione del progetto sopra citato.

Il lavoro é stato valutato da una giuria internazionale di esperti e professionisti e abbiamo vinto nella categoria “Up to 18”. Il
premio consiste in un attestato della Fondazione Mondo Digitale, una targa e una medaglia celebrativa della citta di Roma.

“E’ stata una bellissima esperienza sotto il segno dell’apprendimento reciproco tra noi e gli altri partecipanti, oltre che a un
momento di forte condivisione di idee ed impressioni.” - Marco Voltan

“Vedere persone e ragazzi, soprattutto i pill piccoli, cosi interessati e appassionati alla tecnologia applicata alla scuola &
stata un’'esperienza molto formativa, che mi ha fatto crescere e mi ha trasmesso ancora pil voglia di continuare su questa
strada” - Leonardo Bettini

“Un’esperienza indimenticabile. Mi & piaciuto moltissimo vedere come gli adulti, i ragazzi ma soprattutto i bambini fossero
interessati a scoprire come funzionassero i nostri giochi ma ancora piu bello é stato vederli programmare e scoprire
I'universo meraviglioso che € la tecnologia.” - Tommaso Carraro

“Innovazione significa vedere gli occhi pieni di luce dei nostri studenti, mentre spiegano ai coetanei i progetti da loro
realizzati, toccare la loro passione, il loro impegno, respirare un clima di novita e di condivisione nel turbinio delle classi che
hanno esposto i loro progetti e di quelle che hanno visitato la mostra. Significa unire pil Istituti di ordini diversi: all'interno
del progetto BYOEG noi abbiamo presentato Alice 2.0 - storytelling sulla nascita della Terra - e due mondi virtuali, per lo
studio della fisica e dell'astronomia, mentre I'l.C. *Guido Guinizelli* di Castelfranco Emilia ha portato numerosi videogiochi
educativi realizzati con Scratch. Significa capire che I'errore non & gualcosa di negativo, che demoralizza, ma & cio che
serve per arrivare, sbagliando e riprovando e sbagliando ancora e di nuovo provando, alla soluzione del problema.” - Nicola
Soloni.”



Video del Corriere della Sera (Clicca qui)

LISTITUTO KA VINTO IL GLOBAL JINIOR CHALLENGE

Videogiochi in classe, Cattaneo premiato in Campidoglio
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