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Il robot costruito dagli studenti si € classificato ai primi posti
Itis Matteli, terzo in Italia
per il Premio Future Fair 2017

Presso I'Au-
ditorium Levi,
dell'Universita
degli Studi di
Milano, sisono
sfidati a colpi
di pitch i 10
progetti finali-
sti realizzati da
studenti di tut-
ta Italia duran-
te Future Fair, la giornata
conclusiva del programma
Euture ReCoded voluto da
Microsoft e Fondazione Ca-
riplo, e coordinato da Fonda-
zione Filarete. Sono oltre
40.000 gli studenti italiani
che hanno partecipato ai
600 workshop formativi di
Future ReCoded, per svilup-
pare app, siti web, bots uti-
lizzando programmi come
Minecraft, Azure e Xamarin,
e hanno successivamente
messo in pratica quanto ap-
preso realizzando progetti
per migliorare la vita della
collettivita. L'ltis Mattei di
Isernia si € classificato terzo
in Italia, grazie al progetto di
un robot presentato da Ke-
vin Natale e Fernando Fiori-
tori (nella foto), entrambi
dell'ltis, che per I'occasione
hanno rappresentato tutti i
ragazzi dell'istituto. Il primo
spiega le caratteristiche e la
particolaritd dcl “‘comando
in remoto, la connessione
Bluetooth, la semplicita del-
la programmazione € I'utiliz-
20 della scheda Arduino, ab-
bastanza diffusa nel mondo
dell'elettronica”. |l secondo
spiega invece che ‘l'idea &
nata dalla necessita di inven-
tare un robot alla portata di
tutti per far apprendere i ru-
dimenti del linguaggio infor-
matico e della robotica. Eun

progetto artigianale, acces-
sibile a tutti”. Liniziativa ha
visto il coinvolgimento di
partner esecutivi attivi nel
mondo delle scuole e del-
l'universita come Eondazig-
ne Mondo Digitale, TechGa-
rage, Polihub, I3P, Italia-
Camp e Talent Garden. Eutu-
¢ BeCoded ha consentito a
migliaia di giovani di ‘ricodi-
ficare™ il loro futuro per ave-
re maggiori opportunita pro-
fessionali acquisendo nuove
competenze scientifiche,
tecnologiche e digitali, fon-
damentali per assicurare un
accesso piu semplice al
mondo del lavoro € una car-
riera soddisfacente. Oltre il
90% delle occupazioni pro-
fessionali al giorno d'oggi ri-
chiede infatti competenze
digitali e ci saranno 825.000
posti di lavoro disponibili nel
settare ICT entro il 2020 (Di-
gital Agenda for Future Euro-
pe). Levento Future Fair &
stato aperto da Paola Andre-
0zzi, Responsabile Philan-
throphies di Microsoft Italia
e dal ProRettore al Trasferi-
mento delle Conoscenze del-
I'Universita di Milano, prof.
Claudio Gandolffi. Sono saliti
poi on stage i 10

team dei progetti fi-

nalisti che hanno

presentato le loro

idee, tramite la for-

mula dell'elevator

pitch, di fronte alla

giuria. | progetti

sono stati selezio-

nati sulla base di

alcuni criteri speci-

fici tra cui il contributo inno-
vativo dell'idea, la capacita
di identificazione un nuovo
bisogno del mereato, I'impat-
to sociale, il livello di interat-
tivita e il coinvolgimento dei

visitatori. A vincere la com-
petizione, € stato il progetto
‘La mia azienda“ dell'ITIS
Sala Consilina di Salerno,
che ha presentato un'idea
legata alla realizzazione di
un APP evoluta per il control-
10, ilmonitoraggio € |la gestio-
ne di ogni processo produt-
tivo da remoto. In un conte-
sto in evoluzione, che proce-
de verso la completa realiz-
zazione della Industria 4.0,
I'obiettivo finale dell'applica-
zione, ulteriormente svilup-
pata, € di consentire a pic-
coli e medi imprenditori di
gestire attivita produttive au-
tomatizzate h.24 senza ulte-
riori oneri che potrebbero
gravare sui costi aziendali
non sempre sostenibili, ga-
rantendo inoltre di produrre
in sicurezza. Al secondo po-
sto il progetto “From lItalian
to L.1.S." del Liceo Salvemini
di Bari e al terzo, il progetto
“Open Source Robotics” del-
I'ISIS Fermi Mattei di Isernia.







