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Il progetto del Chierici

By

La Ghiara
diventa,
un dolce
per i golosi
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[La Ghiara s1 trasforma

Ora ¢... da mangiare e giocare
Premiato un progetto dei ragazzi del Chierici

LA GELATINA

GLI STUDENTI HANNO
TRASFORMATO LA BASILICA

IN UN DOLCE DA GUSTARE
di MARIAGIUSEPPINA BO to che ha ottemuto 1a 11 A con «Mi-
GLI ALUNNI della I A dei D™t Reggioarts, coordinaia
Chierici hanno trasformato laba-  dalla docente Silvia Morert, ani-
silica della Ghiars in una doleissi-  Matrice digitale,

ma gelatina da mangiare, Lo han-
no fatto in soli 14 giorm, nispet-
tando le yretomi e le planime-
trie orgnnal ed hanno vinto uns
menzione speciale al premic na-
zinnale: Futur Fal (gara nasona-
le di progerti di innovazione), sele-
zionati su 40mila smdenn di
partTealia. GGli alunni con [aiono
dell’esperto Srefano Damiani (Tra-
lia Camp) hanno costruito 1l dise-
gnoiri ionale della basilica
detls Ghiara per il mondo virma-
ledi M , Mattaforma di ga-
ming, che permette di progertare
scenari futuribili.

Col conmbum  dell"architeio
Francesco Bombardi hanno crea-
o uno stamps 31 in silicone ali-
mentare, per la (hiara in gelan-
na, dono per la giuria della mani-
festazione, (Questo & il bel risulia-

Una Ghiara da “mangiare’ ¢ una
da ‘giocere’ imparando; 1 ragazx
hanno realizzatn anche u.na? i-

e

ma versione della Ghiara in
mula Minecraft, con le guide Fai
({Fondo ambiente italiano), che v
camminando all'interno ¢ splega-
no 1 contenut artisticl, [l proget-
o & sian presentare dagli studen -
i Emanuele Ferrante & Sofia (Gui-
delli (mella foto in alto o destra).
Ha concluso Iz docente Silvia Mo-
relli.
La premizzone, allTiniversiti
Stacale di Milano, & avvenura con
la presentazione del 10 mighori
rogerti di studentd di mar'Tralia,
F’rﬁeme la giuria composta da
Giovanna Roversi, Carlo Rinaldi
(Microsoft), Alfonse Molins ( fon-
dazons Mopdo Digitale
Nahum (Te ﬂgﬂﬁllnl_i soffredo

IL MINECRAFT

E'STATA REALIZZATA
VERSIONE PER MINECRAFT,
LA FIATTAFORMA DI GAMING

Haus (dipartimento di _nformari-
ca dell'Universiti di Milano), Ric-
cardo Porro e Carlo Mango (fon-
dazione Cariplo), Maria Ma Ab-
bracchio (Fondazione Filarete).

1 giorati si sono complimentat
com gli studenti del Chierici per
la walorzzamone del patmonio
storico artistce del temitono o
per aver lavorato in team, A loro
si unisce anche la dingente Maria
(srazia Diana che fa notare come
sitratu di un lavoro corale e insie-
me & lei anche assessore Valeria
Monianari, che ha permesso Fope-
razone cui hanno collaborane Ra-
berta Grassi (Fai), Elisa Bellesia
dells Febbriceria delle Ghiars.

11 percorso svolio dalla IT A facili-
ta Tacquisizione di conoscense
culi e compeienze digitali an-
che per studenti con difficolta,
giscandao & peasando.
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BRAVISSIMI In alto gli studenti della Il A del Chierici. Qui sopra la
Ghiara tridimensionale in versione Minecraft. A destra la gelatina




