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REE  Tecnologia

Alessia, coding
girl: "Scrivere
codice mi ha
aperto la mente"

Domani con un hackathon a Roma chiude i battenti l'iniziativa Coding Girls. Il bilancio positivo dopo un tour
sul territorio che ha visto il coinvolgimento di tre citta - Milano, Napoli e Roma - e dodici scuole, per un
totale di circa mille studentesse

"SI' QUANDO torniamo in classe i ragazzi ci prendono in giro, molti di loro
credono che noi ragazze non siamo in grado di occuparci di informatica, ma
non & cosi™ Alessia, 18 anni, & una delle giovanissime partecipanti all'edizione
2016 del progetto Coding Girl, una iniziativa organizzata dalla Fondazione
Mondo Digitale in collaborazione con 'Ambasciata degli Stati Uniti d'America a
Roma e la Microsoft, volta a superare il gap di genere nelle materie STEM -
acronimo che sta per Science, Technology, Engineering and Mathematics, in
italiano scienza, tecnologia, ingegneria e matematica - attraverso
l'insegnamento dell'informatica alle studentesse italiane.



Codig Girl 2016, I'informatica fatta dalle donne
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Coding Girl sta per chiudere virtualmente | battenti della sua terza stagione
con un hackathon nella Capitale mercoledi 23 novembre, presso la sede della
Fondazione Mondo Digitale, dopo un tour di formazione diffusa sul territorio
che, a partire dalla scorsa estate e per tutto I'autunno, ha visto il
coinvolgimento di tre citta - Milano, Napoli e Roma - e dodici scuole, per un
totale di circa mille studentesse interessate al progetto.

"Scrivere codice mi ha aiutato ad aprire la mente, a pensare in maniera
diversa, aiutandomi anche nello studio delle altre maternie": Alessia e le sue
compagne del Liceo Vito Volterra di Roma sono solo alcune delle ragazze
formate al coding - cioé allo sviluppo di applicazioni, software, animazioni -
dapprima durante la summer school e poi nel corso delle lezioni autunnali.
Sessanta fra le migliori sono diventate, a loro volta, tutor per le altre
studentesse coinvolte nel progetto.

L'idea di base che ha guidato questa terza edizione & stata una sorta di effetto
domino, una condivisione di conoscenze estesa in modo virale: dal primo
nucleo di studentesse formate al coding durante 'estate si & passati alle mille
raggiunte dalle iniziative diffuse sui territori. Iniziative che culmineranno con la
sfida finale fra progetti realizzati dalle giovani coder durante i tre hackathon,
dei quali l'ultimo si svolge a Roma.



"Non c'e nessuna differenza fra lI'insegnare il coding ad allievi maschi o a delle
ragazze; il bello della programmazione informatica & proprio questo: che
supera le barriere di genere, di censo, di etnia, di contesto familiare e
geografico”, spiega a Repubblica Emily Thomforde, Code Educator and
Science Technology Engineering Art and Mathematics (STEAM) Specialist,
coach scelta dalla Fondazione Mondo Digitale per portare avanti le lezioni di
questa edizione.

Dalla Silicon Valley, da dove proviene - sul curriculum di Emily compare un
evocativo Menlo Park (sede di Facebook) nelle informazioni di contatto -
passando per l'universita di Edimburgo, dove ha di recente conseguito un
dottorato di ricerca sull'intelligenza artificiale, Emily ha dedicato la sua vita
allinsegnamento del coding, fin da giovanissima: se le si chiede da quanti anni
insegna ad altre donne a codificare, fatica a tenere il conto, nonostante i suoi
33 anni di etd. "Ho iniziato ad insegnare coding alle ragazze da volontaria,
nella biblioteca della mia citta: la biblioteca era il luogo perfetto, aperto,
raggiungibile grazie ai mezzi pubblici, accessibile a chiunque”, ci spiega Emily
a margine di una delle lezioni per le studentesse romane.

Il coding, insomma, per lei e le sue allieve & una sorta di filosofia di vita,
improntata alla condivisione ed all'eguaglianza: "mi occupo di videogiochi, uno
dei titoli da me sviluppati in coppia con mio marito che & un programmatore & il
"Coolson's Artisanal Chocolate Alphabet”, in nomination ai premi BAFTA del
2013. E mi piace giocare, per cui insegnare il coding ad altre persone & anche
un modo per poter, in futuro, usufruire di giochi sempre pit avvincenti: pid
persone sanno codificare, miglion saranno i giochi del futuro”.

E poco importano gli sfottd dei compagni di classe maschi se "grazie a questa
esperienza anche il mio futuro professionale potra cambiare: si, avendo
imparato a codificare probabilmente sceglierd una facolta scientifica”, come
racconta Alessia. "Il coding € un'opportunita in pid, qualcosa che si rivelera
utile per la carriera di queste ragazze, qualunque sia il percorso che
sceglieranno di intraprendere: se decideranno di diventare infermiere, avranno
in pit la consapevolezza di comprendere come funzionano | macchinari che
utilizzeranno in ospedale”, conclude Emily prima di dedicarsi alla sua lezione.
Il tema? La realizzazione di un video musicale animato: su questo si
sfideranno le ragazze durante I'hackathon finale.
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