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LA SCUOLA CHE FUNZIONA

Parita tra generi, questione di coding
E il progetto che fala differenza

di FABRIZIA SERNIA

ideogiochi, app. appli-

cazioni per smartpho-

ne e console. Chi ha
detto che programmare & una
attitudine maschile? Ludovi-
ca, Martina e Alessandra. del
Liceo G.B.Vico di Napoli, vin-
citrici - con i compagni di
scuola Salvatore e Andrea -
del primo premio dell’hacka-
thon di programmazione “Co-
ding girls” di sabato scorso a
Napoli, con il progetto
Abil.mente, sono alcune delle
agpuerritissime ragazze con-
vinte che saper usare, proget-
tare e gestire quello che c'é
dietro un’app sia anche una
“cosa’” da ragazze.
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maratona pugliese, con il vi-
deogioco “La conoscenza cam-
bia il mondo”, ed anche come le
vincitrici della sfida di ieri
all'Universita degli Studi di Pa-
lermo, pensano che saper pro-
grammare sia divertente e pos-
sa renderle pili emancipate e
preparate nell'accesso alle pro-
fessioni del futuro.

Per questo, in centinaia si so-
no date appuntamento a Paler-
mo, a Napoli, presso la Apple
Developer Academy diretta dal
professor Giorgio Ventre pres-
50 I'Universitd Federico II, e a
Bari, all'Universita degli Studi
Aldo Moro, per vincere la loro

sfida.
TENDENZE IL PRO-
GETTO
Cresce Giunto alla
i gsesta  edi-
la Ieadershllp s Ty
nelle proprie  progetto
iy Promossc
capacita dalla  Fon-
dazione
Mondo Digitale in partnership
con la Missione Diplomatica

degli Stati Uniti in Italia e Mi-
crosoft Italia, partito quest’an-
no il 5 novembre, & nato per ac-
celerare il processo della parita
di genere nei settori della scien-
za e della tecnologia. le cosid-
dette discipline STEM.
Secondoidati della Relazione
sul Bilancio di genere 2018 del
MEF, a scuola le studentesse

king the code: Girls' and wo-
men’s education in science, te-
chnology, engineering and
mathematics (Stem)”, pubbli-
cato dall'Unesco, ove si sottoli-
nea come la disparita di genere
nelleSTEM sia fruttodi pregiu-
dizi culturali e sociali, non sia
riconducibile ad abilita inmate
o fattori biologici, ma dipenda
dall'allenamento cerebrale a
creare nuove connessioni. Un
allenamento che & influenzato
dalle esperienze, dalla socializ-
zazione e dai processi di ap-
prendimento.

COSAFARE

Come rompere il tetto di cri-
stallo? Attraverso un‘attivita di
formagzione che, partendo dalla
programmagione in Scratch,
un linguaggio semplice, alla
base dei videogiochi. sviluppa-
to e rilasciato pratuitamente
dall’'MIT di Boston, apre le por-
te al pensiero computazionale,
alle tecniche di animazione 3D
eallo storytelling.

Non solo. Permettendo di
sperimentare la creativitd in
un ambiente tecnologico e a
struttura medulare, appunto
in un coding lab, “Coding Gir-
Is” punta a far acquisire a tuttii
giovani, ma soprattutto alle ra-
gazze, la consapevolezza della
propria leadership e delle pro-
prie capacitia, sia attraverso
I'uso attivo di strumenti inno-
vativi, sia alimentando una

staffetta formativa, nella qua-
le, dopo qualche anno, sara
questo stesso capitale umano
ad essere tutor e coach di ra-
pazze e rafazzi pit giovani

In questo processo virtuoso,
dove le competenze acquisite si
travasano in modo fluido e
coinvolgente frale coding girls
pill “anziane” e quelle pii pic-
cole, giocano un

superiori, oppure all'universi-
ta, ricercatrici e role model, re-
clutate in 13 Atenei italiani
aderenti al progetto. La loro
missione?

Far appassionare alla pro-
grammazione una platea di 10
mila studenti e studentesse di
80 scuole, in 14 citta italiane:
Bari, Eolog‘na Cagliari, Cata-

nia, Milano, Napo-
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SUPER COACH

Hanno allenato e guidato le
giovani programmatrici, at-
traverso laboratori e allena-
menti, durante tutta la serie di
competizioni, affiancando un
esercitodi 150 Coding Girls gia
formate, cresciute nelle scuole

minera venerdi 22
novembre a Roma, mercoledi
prossimo fara tappa all Univer-
sita Mediterranea, Reggio Ca-
labria. Quest'onda di entusia-
smo e voglia di creare la pro-
pria storia animata in 3D, &
contagiosa. Lara Forgione,
studi umanistici e oggi grafica
3D esperta di realtd virtuale,
dopo un serio Percorso di spe-
cializzazione, oggi & una giova-
ne coach apprezzatissima. Di-

ce: «Il coding' & come imparare
una lingua. Non & altro che
l'applicazione del pensiero
computazionale». Per essere
coding girls non & indispensa-
bile essere assi della matemati-
ca.

Tuttavia, come dicono Gior-
gia, 15 anni, del Tito Lucrezio
Caro di Napoli, e Ramona, 18
anni, del Liceo Nitti, con il co-
ding si acquisisce maggior si-
curezza e consapevolezza del
loro valore. Riassumono il si-
gnificato del progetto le parcle
di Karol P. Scinnerer, Public
Affairs Officer del Consolato
generale USA a Napoli.«E un
onore per me-hadetto-rappre-
sentare la quinta edizione ame-
ricana a Napoli. La parita di pe-
nere & un obiettivo ancora lon-

tano.

Per gli Stati Uniti il progetto
& molto importante per tre mo-
tivi: per I'innovazione, pilastro
della crescita economica, per il
sostegno alle materie STEM.
per l'obiettivo della parita di ge-
nere nella tecnologia e anche
nell'arte, che non & soltanto per
gli uominin.




