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ILNOSTRO FUTURO E

GRAZIA TRIBL

TUTTO UN PROGRAMMA

SONO ALLA MODA COME IT GIRL. PASSANO IL TEMPO AL COMPUTER A PREPARARE
APP E A INSEGNARE ALLE RAGAZZE CHE IL WEB NON E UN MONDO PER SOLI
MASCHI. GRAZIA HA PARLATO CON LE NUOVE MISSIONARIE DIGITALI nr Maria Teresa Cometio

A sinistra, Mirts Michils, 48 anni, direttore dells Fondonone
Monde Dg;t sle. A destra, Monica Marellt, 46 enr, Fsica In
ko, lo ragazze del progetto Girls Who Code

vete mai sentito parlare di Reshma Sauja-
ni? Probabilmente no, ma se il prossimo
Steve Jobs sard una donna, forse sara anche
merita suo. Questa americana di origini
indiane ha deciso di aprire lennesimo fron-
te della battaglia per ke pani opportunitd tra uomini ¢
donne ¢ I'ha farto sfidando i maschi su uno dei terre
ni che pily amano: la recnologia. Reshma ha fondaro
a New York Girls Who Code ("Ragazze che program-
mano’}, unorganizzazione che insepna alle ragazze a
programmarc al compurer, scrivere app ed ¢ssere pro
tagoniste della rivoluzione digitale.
L'ho incontrata 2 Wall Street, alla festa in onore del-
le prime *laureate” dei suoi corsi. Reshma e bella,
giovane, elegante e non corrisponde affatto allo ste-
reotipo della “geck girl®, la ragazza tecnologica tutta
occhialoni, capelli spettinati ¢ T-shirt a righe oriz-
zontali. Mi ha spicgaro ]a sua missione: «Chiudere il
gap sessista nel settore tecnologico, rompendo lo ste-
reotipo secondo cui programmare ¢ roba da uominis,
Nella Silicen Valley, il cuore dell'informarica mondia-



le,solo un lavoratore su cingue & donna e cosi Reshma
organizza seminari dove ragazze dai 13 ai 17 anni
imparane a programmare, discgnare siti internet, cre-
are applicazioni. Gia £.000 studentesse hanno frequen-
taro questi corsi, a New York e in muri gli Stati Unird
g, lo scorse ottobre, anche a Roma. Anche loro, come
me a Mew York, hanno scoperto che il mondo dellhi-
tech & rurtaltro che fuori moda.

ani i chiam F mirgss
irl, E un motive ¢&: prima di diven-
tare amministratore delegato della scuola di program-
mazicne Steer, lavorava nel monde della moda, era i
tacchi firmati Jimmy Choo, «Ma aggis, dice, «non
immagine niente di pit creativo che lavorare davanti
a un computers. E in Italia? La pensano sicuramente
come lei le ragazze della Fondagione Mondo digirale
(m.::-mfarﬁgj}'uk.mg}, che hanno porrato nel nostro Pa-
ese Lesperienza di Girls Who Code grazie all'aiuto
dell’ambasciata americana, Oltre 400 ragazze delle
scunle superior romane hanno partecipato a una ser-
timana di corsi ¢ “hackaton”, le maratone di program-
mazione per informatici.
«Vogliamo ispirare le ragazze a entrare nel settore
hi-tech perché offre pin opportunita di lavoro, buo-
ni guadagni ¢ molta flessibilici. Numerose aziende
recnologiche permemono di lavorare anche da casas,
dice a Grazia Mirta Michilli, 48 anni, direrrore del-
la fondazione. Programmare & facile, assicura, se si
cotmnincia eon Sceavch, uno strumento sviluppato dal
Massachusetes Institute of Technolegy, una delle pin
importanti universita di ricerca del mondo: nella ver-
sione pil cemplice & una specie di puzzle i cui “pezsi”
vengono spestati come fossero matroncind Lego. Tanto
che viene adattara in tutta Italia anche nei corsi pome-
ridiani per bambin ¢ ragazed nei cosiddern Etltﬁtlujll
(dall'inglese “code”, programmare, ¢ dal glapponese
*dojo”, scunla di arti marziali). « Non sapevo niente di
questo mondo, & stata unesperienza fantastica che mi
ha cambiato la vita, credo proprio che diventerd una
Emgramrn.atriccv. Loredana, liceale romana dai capelli
lu che ha partecipato a un recente hackaton.

ambiente dominato dai maschi. «Quando frequentave
Ingegneria informatica al Politecnico di Milano noi
e eravamo meno del 10 per centow, ricorda 5il-
via Bindelli, veronese 3lenne, per tre anni sviluppatri-
ceweb per Trussardi e ora a Nizza per Mazienda infor-
matica Amadeus, «ln mezzo a tanti womind, ti senti
sempre giudicata, Per aiutare le donne che lavorano
nel mio serrore 4 non sentirsi isolare, io collaboro al
network femminile di Ubuntu, che & un progerto di
software libero, ¢ faccio la mentore per le pii giovanis.
Fare rete, infarti serve, p:.'rché la sensazione di essere
escluse & sernpre in agguato,
aln terza media aveve un computer ¢ ho imparato
programmare su un manuale americano: per i miei amiei
ero una secchiona un po’ strana e mi sentive diversa
rispetto alle mie compagnes, racconta la fisica Monica
Marelli, autrice del libro Hanne tarpate Biancansve
[Giunti). «5ono sopravvissuta grazie ﬁ:[xrmﬂa mena
recnologica in famiglia, mia nonna, che mi ha detro
di seguire la mia passiones. Qi proprio un libre di
Marelli, Lo Fisica delle e {Editoriale Scienza),
sard la base del prossime progero al femminile del
Coderdojo Brianza: «lnviteremo le ragazee a creare
un videogame in cui la protagonista st deve trueeare
sfrurrando i principi di chimica e fisica nella seelra di
prodotti ¢ coloris, racconta Debora Mapelli, 35 anni,
bibliotecaria a Vimercate ¢ animatrice del gruppo.

Paura di matematica ¢ fisica? «E un mito che noi
donne non siamo portae per studiarles, dice Valentina
Gelsomind, 33 anni, ingepnere aerospaziale e muror del
corsi Coding Girls della Fondazione. <A volte non sei
brava a scunla in queste materie e non 6 piacciono solo
perché i tod professori non te le spiegano nel modo
giusro, Ma puci sernpre trovare aivto faori dalla scuola,
online ¢ con iniziative come la nostras. Coderdojo
Brianza una volta al mese invira | bambini dai 6 ai 9
anni a cimentarsi con 'Abe della programmazione.

«121 solito le bambine scelgono animali come cavalli,
Farfalle e gartini per i personaggi dei videogiochi che
cTeans, usano color pil tenul e preferiscono giochi poco
cruenti, Ma una ¢i ha stupite: ha scelto un subacquen
che doveva scappare da uno squalos, racconts Mapelli

- o«

dea di ruftarsi nell’hi-tech ¢ anche il timore di
sentirsi diverse dalle coctance ¢ di ritrovarsi in un

U BRAVE
TN MINORANZA

MA IN MINORANLE
Negli ultimi dieci anni le laureate italiane in materie scientifiche,
escﬁu si il settore medico e l'ngegnena, sono 19.083 contro
36.837 maschi (dati Almalaurea). E dire che la studentesse
non sono meno brave: finiscono gli studi in meno tempo e con
voti pia alti. A Ingegneria la percentuale di donne ¢ salito dal 18
al 24% in un decennio, mentre in Informatiea la tendenza é al

ribasso: dal 29% del 2004 al 14% dell’'ultimo anno.

«Con il web ¢ gli smartphone l'informatica ¢ dap-
pertutto: le ragazze devono impararne il linguag-
gion, dice Federica Triglia, 31 anni, analista sottware
di ¢Press Information Services a2 Milano, «lo ho ini-
ziato molro presto grazie a mio papa, fanatico delle
novita tecnologiche. Ora mia figlia Arianna, di 2 anni,
& capace di far partire il gioco Peppa Pig sul portatile,
ma so che non si fermera quis. E infarti tutto il mon-
do dell'infanzia sta comincando ad attrezzarsi ai na-
tivi digitali, persino ai pits piccoli. Negli Stati Uniti la
Mattel, I'azienda che commercializza la Barbie, ha
dovuto scusarsi per un libro del 2010 in cui la hambo-
la bionda simbolo della femminilita un po’sexy si di-
mostrava troppo in difficolta se messa davanti a un
computer. Si, un'altra nivoluzione ¢ cominciata. =



