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Gli avevano detto: «Tu con il computer non combinerai niente». E ora, a soli 22 anni, si & fatto gia un nome a Milano

Samuele, creatore di videogiochi e dispensatore di ottimismo

Diploma allo “Jaci”,
lavapiattia Londra, ora
insegna anche ai ragazzi

Perme eraun mondo di scoperta, gida
13 anni facevo piccoli video- tutorial
su come creare videogiochi, attivith
cheorafaccioinmanieracostante,a15

«Tu con il computer non farai mai
nientes, Il coro disfarrista gli ha datola
forzaperandareavantieriuscireinun’
impresa che per molti era destinata al
fallimento non era lice. Eppure,

anni real loghi per diverse arti-
vitd, e verso i 16 anni mi sono appas-
sionato alla realizzazione di sitis. Ed
ecco la “folgorazione™ «Un giomo mi
sonochiesto"chissi comesi fannoi vi-
d hi" e cosi h anu-

ilventiduenne SamueleSciacea, cheri-
vendica le sue origini modeste, si ¢ ar-
matodibuonavolontie hatrasforma-
1o la sua grande passione inun lavoro,
E le sue parole travolgenti, cariche di
passione ed energia hanno la capacita
di trasmertere il buon umore a chiun-
queloascoltidopo unsemplice “ciao™
«Sono nato a Messina - ha raccontato

Io-sh liatoalloTaci.Scelta
che rifarei. A scuola non mi sono mai
voluto impegnare al massimo e ho
sempre preferito dedicare il mio tem-
po al mondo di internet che ho cono-
sciutoad 11anniq io papami

trimi voracemente di tutte le nozioni
che si trovavano. A 17 anni li realizza-
vo anche se inizialmente non riuscivo
a monetizzares, Grazie al percorso di
studiil giovane hacapito che volevafa-

& La ©nla

reimpresa, e si & dipl parlando
proprio dellimprenditoria giovanile,
ma dovevacapirecome:« A 18anniso-
no partito per Milano perché avevo
delle opportunita lavorative, svilup-
pavo sempre videogiochi. Ancora pe-
rd ero novellino, e dopo essermi con-
frontato con il f:lllimenmsono torna-

ONSape

mi avrebby formamv L

ha regalato un computer tutco mic.

idea di stare fermo, perd, non gli ha

sfiorato mai la mente e ricordando il
saggio detto che recita “chi si ferma ¢
perduto” controllavaivoli: «Non vole-
vo iscrivermi allUni sentivo

«Devo tutto a quel computer regalato da mio papa a 11 annis

lasciato I'amato pe nella sua cameret-
ta:«lin giomno, dopo quattro mesi che
ero li, mi ha contattato una nota mul-

che mi mancava qualcosa che mi fa-
«cesse capire il valore di me stesso, cosi
sono andato a fare il lavapiatti a Lon-
dras, Con sé una valigia leggera, po-

inazionale che vende mobili per dir-
mi che voleva malnzzare deg!i ad\l‘er-

deo su bew. parad chiama "Ambizi Imhnper!nscuo—
I . Siap nuova la"p daMicrosofteF
finestra per il ragazzo che neMondodigitale.E diredi

prosciuga il conto in banca per com-
pmreunpcesidivideu‘aquzsmla\rnm
portato avanu soplattum nei bar el
suo impiego da i: oLln giomo

trasformato la mia passione in un la-
voro,inunacitta chemistadandodav-
vero tantos, Reduce dal cammino di

mi sono guardato allo specchio della

cucina e mi sono derto che questa \rllﬂ
i farla. Ed

sano mmsm in Sicilia e ho aperto la

partita Iva. Ed éstatol'inizio del decol-

loe. Samuele ha cominciato a farsi il

sua”giro ,pcrasemprcirrcqulemnon

nuovamente la carta milanese: «Una
scelta presa con il disappunto dei miei
genitorl Ora lavoro per diversi clienti,
tra cui una start-up che si chiama Ga-

sieh un’ alera bella
Momrin od

nare energia positiva alle nuove gene-
razioni che rappresentano il futuro di
questo paese: «Ai ragazzi dico sempre
di d:d.u:am :l pmpno tempo am pro-
Eclmlaiouggia??annimna! "esem-
pio che con un lavoro che mi sono
creato, che in pochi fanno, & possibile
crescere ¢ formarsis. La storia di Sa-
mueledin"work inprogress”, perd dai
passi fatti, anche guelli apparente-

mindo, per cui realizzo games in cui le
moneteche ottieni sidonano inbene-
ficenza. Insegno intelligenza artificia-

TAmes”, OWVero vi
nati appositamente per oomun:care
mﬁsaggipubbllcitan M:hannochm-

chissimi soldi, e il 1 ico di aver

mato perch vi-

lee onk

mondo digitale ai ragazzi delle scuole
elementari, medie e superiori. Il pro-
getto in cui sono stato coinvolto si

mente sk i, ha capito che nulla si
ottiene senza sacrificio e caparbieti:
«Lamiavicendadimostrache“volereé
potere” con la speranza di tornare ap-
pena sara possibiles. E sempre con il
sorriso sulle labbra.

cla.be.
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